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お i みください 

とり*001か# 5 土 

參取扱説明書を必ずお読みください。 

つ声 〇穿〇 しげ& いちじ r * 空んにく いし e そ5しつ e ば c い 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中 1こめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中^]:し、医師の 

しん度〜 ラ 

診断を受けてください。 

おも J ； c げんいん 9んてんち吃孓うじ しょう c^o e なか しよう 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

おも j : c げんいん つか じ《う fc い r うで a 55 め かんそう ちようじかんれんぞく 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾爍など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


■撇 1 •鮮南に#で！!れたり、 X にぬらしたりして、笔さなぃょぅにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 












このたびはワンダースワンカラー専用カートリッジ 
「With You 〜 みつめていたい〜 J を お買い上げいただき、 

誠にありがとうございます。 

ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」を 
よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用下さい。 

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して下さい。 
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3 人の幼なじみの物語 • 


一 じみである真奈美と菜織、そして主人公。 

3人でめ楽、時問は!^^^: くなってしまったことで突然終わりを告げた。 
小さな想いは真奈美に伝えることができないまま、思い出に変わろうとしていた…… 








um 梓方法 


q^BSDB 


X ポタン 


選択肢の選択/ 

メッセージのスクロール（パックス クロー ル時) 

場所移動の選択 


wTAmmm 


ゲームの開始/システム画面表示 


A : ボタ次 


決定/メッセージ送り 


B ポタン 




キャンセル/ 

メッセージの自動送り機能の ON • OFF 
バックスク□ールモード 


Y ポタン 

1 

Y ポタン1 

p < Y ポタン3 


\ y ポタン4 


X ポタン 

レ 

X ポタン1 



タン2 



承 
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ワンダースワンカラー本体に 『With You 〜みつめていたい〜』のカートリッジを 
正しくセットし、電源を入れてください。 

タイトル画面が表示されたら START ボタンを押してメニュー画面にします。 





はじめから 


ゲームを最初からプレイできます。 

【はじめから】を選択して START ポタンまたは A 
ポタンを押すと、ネームエントリー画面になります。 


つづきから 


前回セーブしたところから、ゲームを再開します。 
【つづきから】を選択して START ポタンを押すと、 
データロード画面になります。 


ギヤラリー 


ギヤラリーを選択すると、 【 CG モード 】 【MUSIC 
モード】のどちらかを選択する事のできるギヤラリ 
一選択画面に切り替わります。 

[ EXIT ] を選択、又は B ポタンを押す事により、夕 
イトルメニューに戻ります。 

くわしくは14ページをごらんください。 
























主人公の姓名を入力する画面です。メニュー画面で【はじめから】を選ぶと、ネームエントリ 
一画面になります。画面表示されている『かな』（あ〜ん）を選択すると、その『かな』の読 
みで始まる漢字の一覧が表示されます。（平仮名、カタカナもこの一覧に表示されます。） 

巳ポタンを押す事により、1つ前の画面に戻ります。 


Y 2 ボタン、 Y 4 ボタンで、ネ 
ームが入力される部分にある 
カーソルを移動させる事がで 
きます。 

入力した姓名を削除したい場 
合は、入力した姓名部分に表 
示されているカーソルを削除 
したい文字に移動させ、『かな』 
選択部分の空白部分を選択 
します。 



i 正榭 


名前の入力 


号準消定 
記措取決 
ほもよろん 
へめれ 
ふむゆ6を 
ひみり 
はまや6わ 


おこそとの 
11 えけせてね 
藤ぅくすつぬ 
g 伊いきしちに 
ぴ4^ © かさたな 
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? 刀尸； i 者 8 .塞洁庶褚署著諸助紋女 
序徐除後價勝匠升 S 商咭奨将 
小少尚庄床釤承抄招军昇昌 B 2 
晶松沼消渉湘焼焦吗症省硝姝 
你耷笑粧紹肖蕉衡 i 公証詔詳象 


名前も教えてね 


号準消定 

記樘取 ^ 

ほち J : 6ん 

へめれ 

、<>むゆるを 

ひみ y 

はまや6わ 


ム0は⑽か*: 


【標準】を選択するとデフォルトネームが入力さ 
れます。（デフオルトネームの設定はできません） 


デフオルトネームに設定されている f 伊藤正樹』は、 


この物語で設定されている主人公の名前です。 
タイトルメニューで【はじめから】を選択すると、 
常にこの名前がネーム入力部分に表示されてい 



したい場合は、【取消】を選 
択してください。 

名前を入力したら、【決定】 
























§^A0tStU^Jt 


システム画面 


ゲーム中に START ポタンを押すと、システム画面が表示されます。もう一度 [ EXIT ] ボタ 
ンを押すか、または B ポタンを押すと設定を終了し、元の画面に戻ります。 

画面上部の 【 SAVE 】 を選択して A ボタンを押すとデータセーブ画面が表示され、 【 LOAD 】 
を選択して A ポタンを押すとデータ□ード画面が表示されます。 


メッセージ - s 

テキストの流れる速度を6 
段階まで切り替える事がで 
ぎます。 

改ペー _ 


改ページを自動的に行わせヽ V 
るか、手動で行うかの設定 
ができます。 

自動送り - 一 


改ページを自動に設定して 
いる際、改ページのウェイト 
を6段階まで切り替える事 
がでぎます。 






juni 






遲®®困 0 ® 0 速 
短®®® ® ® ® 長 
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ゲーム画面への復帰は rExuj もしくは、 m ポタン j です。 


SAVE 

LOAD 


EXIT 

ゲーム 画面に 
切り替わります。 
















U 夕 0 セ — ブ * a^h 


ブ 

章 5 月 2 8 日伊藤正榭 
章 5 月 28 日松鸣正榭 
O DATA 

O DATA _ 

章5吶2 8日伊藤正樹 

DATA 


w ド • 


NO 

DATA 

NO 

DATA 

NO 

DATA 

NO 

DATA 

貪，飄 

NO 

DATA 

NO 

DATA 

NO 

DATA 

NO 

DATA 

NO 

DATA 



システム画面で save を選択すると r セーブ画面』 
に、 LOAD を選択すると『ロード画面 J にそれぞ 
れ切り替わります。 



•データは、 計11個保存する事ができます。 
♦データを 窬ぎ込むと、 r 宝玉 j r 章 j 
r ゲーム中の日付 j 『プレイヤー 
の名前』が表示されます。 

參 r 宝玉 j は、色によって 
『真奈美編』 f 菜織編 j の 
を進んでいるかが判ります。 

宝玉の色が「青』だと真奈美編、 

「赤』だと菜織編、 r 緑 j だと 
どちらにも分岐していない 
ス I -ーリーです。 

• rEXITJ 、 または旧ポタン J 
を押す事によって、システ 
ム画面に切り替わります。 


セーブ画面か□ード画面で Y 2 + Y 4 + START ボタンを同時に押すと 
すべてのセーブデータが消去できます。 

















このゲームは、主人公がとった行動や会話によってストーリーが分岐し、展開していく恋愛アドべ 
ンチャーゲームです。 

6年前に転校し最近戻ってきた初恋の女の子「鳴瀬真奈美」と、お姉さん的役割を勝手に果たすちょっ 
とおせっかいな女の子「氷川菜織」。二人のヒロインと主人公の関わり方によって生まれる[絆』をテー 
マに物語は進行します。前半は、二人のヒロインと共に物語は進み、後半は真奈美または菜織との物語 
へと大きく別れて進行します。そしてその先に待ち受けている、絆物語の結末は？？過去との決別、未 
来への不安、主人公がそれらの苦悩を乗り切った時、側にいてくれる女性が真のヒロインとなるはずです> 


絆パラメータ 
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2 人のヒロインには「絆パラメータ」という主人公との結びつき 
の度合いをはかるパラメータが設定されています。このパラメ 
一夕は、主人公の行動によって変動し、ゲーム中に画面左上に表 
示されるペンダントの宝玉の色が赤に近ければ菜織寄りに、青な 
らば真奈美寄りにス I -ーリーが展開していることを意味します。 


■ . -^ 1 

I— 1 佛 aEaKR ^ r ^ : R^Bn 


I テキスト表示部分の飾り部分には、下記のよう 
な意味合いがあります。 

•ゲーム本編 

青 . テキストが流れている時 

育明滅… 改ページ待ち時 

赤 . テキストの高速スクロール 

オート改ベージモード ON 時 

綠明減" •テキストが1画面に表示できず、続きがある時 


<絆パラメータ> 
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MU 


霸 ド 

ここでは、ゲーム本編に使用されている、 rcGj 『音楽』を鑑賞できます。 

ゲームをプレイし、一度イベント CG を見たデータを保存しておけば、見た事のある 
イベント CG が 【 CG モード】に追加されます > 又、ゲーム中に流れる音楽を 【MUSIC 
モード】で鑑賞する事も出来ます。 









CG モード 


【 CG モード】を選択すると、 CG のサムネール画 
面が表示されます。見たい CG にカーソルを合 
わせ、決定する事によって、 CG を大きく表示する 
事ができます。サムネール画面へ復帰する時は 
B ボタンを使用します。サムネール画面で B ボ 
タンを押し、 【 EXIT 】 を選択すると、ギヤラリー 
選択画面に切り替わります。 


MUSIC モード 


【 MUSIC モード】を選択すると、曲目が表示され 
ます。鑑賞したい曲のタイトルを選択して決定す 
ると、選択した曲が流れ出します。 B ポタンを押 
すと演奏を止めることができます。 

X 2 ポタン、 X 4 ポタンで [ EXIT ] を選択する事が 
できます。 【 EXIT 】 を選択すると、ギヤラリー選 
択画面に切り替わります。 




[幼なじみ 


ド^ g 論秦] 

i 空: sa±):f 權 



豳鱷 i 
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(なるせ • まなみ） 

誕生日： 6月29日 
星座：蟹座 
身長： 158 cm 

巳 80/ W 55/ H 85 
血液型： AB 型 






「7ンタが信 U * t 3 jyc 、 
走れはいい想ラわ。 
いつ专と间1>よラに核 








(レがらき•みあこ) 
誕生日： 5月25日 
星座：双子座 
身長：1 55 cm 

B83/W^ 
血液型： B 型/ 
























ユーザーサボード 「 F & C ユーザーサボート室」で行っておりま？■。（土日祝祭日をのぞく月〜金、 14 時〜 18 時） 
tel .03-3365-6755 〒169_0075東京都新宿区高田馬場 3-3-3 NIA ビル 4 F 
※なお、ゲーム内容につきましてはお答えできませんので予めご了承下さい。 

0 及び WonderSwan 、 ワンダースワンは株式会社バンダイの登録商標です。 MADE IN JAPAN 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 




